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Bei der ersten Ausgabe von God of War — Das Kartenspiel

kam es produktionsbedingt zu einem Fehler auf drei Schauplatz-

karten, auf denen jeweils ein Symbol fehlt, wodurch der Spielablauf

leicht verdndert wird. Die erste Ausgabe erkennt ihr an der An-

gabe ,,2019-1* liber dem Barcode auf der Riickseite der Schachtel:

CMNDO0117
4 0|1||5’U66 601338

Ihr konnt die unten abgebildeten Ersatzkarten ganz einfach aus-
drucken, an den Schnittmarken ausscheiden und wihrend der

Partie mit Schauplatz 4, 7 und 9 iiber die betroffene Karte legen.

Achtet beim Ausdrucken darauf, die GroBe des Dokuments nicht
zu verandern, damit die KartengroBe iibereinstimmt.

Folgende Karten sind betroffen:

Schauplatz 4 - Letzte Karte in der oberen Reihe:

Die Riickseite der Karte muss eine a-Rune zeigen, damit
dieser Gegner bei der Schauplatz-Aktivierung durch eine Auf-
riistungskarte mit £%]-Rune aktiviert wird und angreift.

Schauplatz 7 - Zweite Karte in der unteren Reihe:
Uber dem @-Symbol auf der Ruckseite der Karte, durch das
diese Karte nach dem Angriff des Gegners wieder umgedreht
wird, fehlt ein -Symbol, damit auch die obere Karte dieser
Spalte mit umgedreht wird.

Fiir diese beiden Schauplatzkarten sind Ersatzkarten iiber
unseren Ersatzteilservice auf www.asmodee.de erhdltlich.

Weiter geht es auf der nachsten Seite.

-
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Wenn aufgedeckt: Jeder
Held erleidet | Schaden.




Schauplatz 9B - Vierte Karte in der unteren Reihe:

Auf der Riickseite der Karte fehlt ein < -Fortschrittssymbol,
wodurch diese Karte mit der zugehorigen Fortschrittskarte
verknuipft wird. Wird Thamurs Hand angegriffen, werden die
Schadensmarker auf die zugehorige Forschrittskarte gelegt.
Fur diese Karte steht kein Ersatz zur Verfligung.

v

Wenn aufgedeckt: Baldur und
alle Helden erleiden je | Schaden
(kann nicht mit abgewehrt werden).




